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Исследуется проблема воссоздания утраченных памятников истории и архитектуры с применением информационной 
технологии моделирования. Объектом данного виртуального воссоздания является дом с печкой (с. Паново, Кежемский 
район), входящий в комплекс ценных объектов, попадающих в зону затопления Богучанской ГЭС. Создание информацион-
ной модели позволит не только получить представление об утраченном объекте в целом и его элементах, но и быть ос-
новой для его физического воссоздания. 
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В настоящее время проблема воссоздания ут-

раченных памятников истории и архитектуры 
приобретает все более глобальный характер. До 
определенного времени большинство важнейших 
объектов документировалось в виде фотографий и 
чертежей, и зачастую эта информация содержала 
множество несоответствий. С внедрением инфор-
мационных технологий и появлением первых систем 
автоматизированного проектирования в 60-х гг. 
прошлого века методы проектирования (а с ними и 
методы реконструкции) претерпели некоторые из-
менения. Процесс сохранения культурного насле-
дия посредством реставрации и реконструкции 
также стал более автоматизированным, но функ-
ционально системы автоматизированного проек-
тирования соответствовали электронному кульма-
ну. Настоящим прорывом стало появление техно-
логии BIM – технологии информационного моде-
лирования, которая открыла неизмеримые воз-
можности перед широким кругом специалистов. В 
различных видах музейной деятельности приме-
няются компьютерные реконструкции отдельных 
утраченных либо частично разрушенных объек-
тов, неосуществленных проектов, исчезнувших 
архитектурных памятников и утраченных интерь-
еров. Ярким примером необходимости создания 
информационной модели с целью виртуального 
сохранения утраченных памятников может слу-
жить комплекс объектов, находящихся в зоне за-
топления Богучанской ГЭС. 

 

 
 
Строительство Богучанской ГЭС завершилось 

в 2012 г. Новая гидроэлектростанция располагает-
ся на реке Ангаре, у города Кодинска Кежемского 
района Красноярского края. Ввод гидроэлектро-
станции на полную мощность намечен на 2013 г. 
В зону  затопления,  подтопления и  берегоперера-
ботки Богучанского водохранилища попадают 29 
населенных пунктов (25 в Красноярском крае и 4 в 
Иркутской области), население которых полно-
стью или частично переселяется, в том числе 
бывший районный центр село Кежма, сёла Пано-
во, Проспихино, Заимка, Едормы, Мозговая, Не-
докуры, Селенгино, Усольцево, Фролово [1]. «Са-
нитарно зачищены», то есть сожжены и сровнены 
с землей населенные пункты Аксеново, Дворец, 
Тушама. При затоплении ложа водохранилища 
Богучанской ГЭС под воду уходят не только де-
сятки деревень, тысячи гектаров леса и пахотных 
земель, но и часть сибирской культуры. Согласно 
высказываниям участников круглого стола по 
проблемам устойчивого развития Нижнего Приан-
гарья, состоявшегося 15 февраля 2013 г. в Красно-
ярском государственном педагогическом универ-
ситете им. В.П. Астафьева, – затопление обшир-
ных территорий Нижнего Приангарья, в ходе за-
полнения водохранилища Богучанской ГЭС при-
вело к утрате большого количества культурных и 
исторических объектов и может считаться круп-
нейшей историко-культурной катастрофой XXI в. 
в Сибири [2]. 
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С целью изучения археологических объектов, 
попадающих в зону затопления, в 2008–2012 гг. 
проводились масштабные археологические рас-
копки, были проведены и этнографические иссле-
дования [3]. Совместно с Новосибирским отделе-
нием Института археологии РАН и Министерст-
вом культуры Красноярского края шла разработка 
концепции создания музея под открытым небом – 
ангарской деревни на берегу будущего водохра-
нилища [4]. Первоначально строительство музея 
планировалось осуществить в районе г. Кодинска. 
Основу музея должны составить уникальные до-
ма, усадебные постройки сел, попадающие под 
затопление по руслу р. Ангары. Главная задача 
такого музея – сохранение материальной и духов-
ной культуры населения Приангарья. 

 

 
Рис. 1 

 
В разработанную концепцию было заложено 

осуществление следующих мероприятий: форми-
рование историко-культурной и этнографическо-
архитектурной среды, для чего требуется рестав-
рация сохранившихся и реконструкция утрачен-
ных элементов строительной культуры Прианга-
рья с последующей их музеефикацией; формиро-
вание инфраструктуры по обслуживанию тури-
стического потока в г. Кодинск; формирование 
рекреационной зоны г. Кодинска, предназначен-
ной для проведения массовых гуляний, ярмарок и 
активного отдыха жителей и гостей города [5]. 
Затем возник новый проект – строительство тако-
го музея в районе г. Красноярска по принципу не 
переноса зданий, а строительства «новоделов» [6]. 
На данный момент намеченные задачи еще не 
реализованы. В этой связи особое значение при-
обретает создание виртуального музея наиболее 
ценных объектов из зоны затопления Богучанской 
ГЭС. 

Виртуальное воссоздание с помощью техноло-
гии информационного моделирования представля-

ет собой создание информационной модели, кото-
рая позволит не только получить представление об 
утраченных объекте в целом и его элементах в ча-
стности, но и быть основой для его физического 
воссоздания. В данном случае предметом такого 
виртуального воссоздания (с возможностью по-
следующего физического воссоздания) будет яв-
ляться целый комплекс памятников истории и ар-
хитектуры, включающий в себя следующие объек-
ты: амбар (ул. Гагарина, 188, с. Кежма); амбар 
(ул. Советская 59, с. Кежма); братская могила сек-
ретаря исполкома Кежемского волостного Совета 
А.П. Брюханова, политссыльных К.В. Френкеля, 
А.А. Малаева (с. Кежма); деревянная церковь 
(д. Мозговая); пожарная каланча (с. Кежма); дом 
(ул. Гагарина, 42, с. Кежма); дом с воротами и ам-
баром (ул. Комсомольская 20, с. Паново); дом с 
печкой (пер. Партизанский. 5, с. Паново). 

При воссоздании памятников истории и архи-
тектуры огромное значение имеет наличие исход-
ной информации – чертежей, зарисовок, тексто-
вых описаний и в особенности материалов фото-
фиксации. В случае воссоздания утраченных объ-
ектов особо ценное значение приобретают мате-
риалы, полученные по воспоминаниям, из обще-
ния с людьми, доподлинно знающими объект ис-
следования. По этой причине было принято реше-
ние начать моделирование комплекса с последне-
го объекта – дома с печкой из с. Паново. Дом был 
расположен в центре села Паново. Часть дома осе-
ла, так как сгнили нижние венцы. Внутреннее 
пространство было разделено на три помещения 
перегородками от печи, вокруг печи имелся про-
ход, в котором был расположен люк спуска в под-
вал. Печь была глинобитная, беленая известью. 
Вход в дом находился со двора, деревянное 
крыльцо было крыто навесом на столбах. Южным 
фасадом дом выходил на переулок.  

Фундаменты дома были свайные (деревянные 
«стулья»). Наблюдалась общая усадка, с уклоном 
с одной стороны. Стены были рублены из бревен 
хвойных пород диаметром 28–32 см, вязка углов 
«в обло с остатком» 25–28 см. Внутренняя по-
верхность стен избы была стесана без закругления 
углов. Пазы бревен срубов были проконопачены 
мхом. Дом освещался тремя окнами на южном 
(уличном) фасаде и тремя – на западном фасаде. 
Изнутри стены были оштукатурены и забелены 
известью. Частично остававшиеся перегородки в 
избе были каркасными с заполнением фигаррей-
ными филёнками. Дверей в перегородках не было. 
Перекрытие избы было выполнено из полубрёвен 
с четвертью по балкам матицам с утеплением зем-
ляной засыпкой. Потолки побелены известью. Пе-
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рекрытие над сенями было выполнено из полубрё-
вен без земляной засыпки, с опиранием на наруж-
ные стены и среднюю балку. Потолок сеней был 
подшит листами сухой штукатурки, сильно де-
формирован нанесённой ветром землей и мусо-
ром. Полы в доме были сделаны из плах в пол-
бревна, уложенных по балкам. Полы были окра-
шены коричневой масляной краской. Кровля была 
подлинная двускатная «самцовая» по слегам, кры-
тая «драньём», с охлупнем. Сверху по тёсу были 
уложены асбестоцементные волнистые листы. 
Слеги кровли избы были выполнены из обтёсан-
ных полубрёвен, а слеги кровли сеней – из кругля-
ка диаметром 22–24 см.  

Декоративное убранство дома представлено 
оформлением шести уличных окон, наличниками 
с элементами пропильной резьбы, ставнями с од-
носторонней фигаррейной филёнкой. Подзор кар-
низа восточного фасада был украшен резными 
причелинами, состоящими из двух досок с напус-
ком. Нижняя доска была порезана прямоугольной 
зубчатой ступенькой, а верхняя – треугольным 
зубом и профилирована в плоскости [5]. Наличие 
различных декоративных элементов позволяет 
создать некую библиотечную базу определенного 
стиля, которая может быть широко использована 
как при физическом воссоздании объекта, так и 
при изучении этого стиля. Поскольку технология 
информационного моделирования позволяет вно-
сить изменения в модель в любой момент работы, 
то моделирование целесообразно проводить в не-
сколько этапов и, по мере поиска и уточнения ин-
формации, вносить необходимые коррективы в 
модель. Это также предполагает возможность на-
чала работы над моделью на ранних стадиях ис-
следования. Процесс моделирования здания с по-
мощью информационной технологии связан с ин-
формационной базой данных, в которой каждому 

элементу модели можно присвоить дополнитель-
ные параметры. Особенность такого подхода за-
ключается в том, что модель исследуемого объек-
та работает как единое целое – изменение какого-
либо одного из его параметров влечет за собой 
автоматическое изменение остальных связанных с 
ним параметров и объектов, вплоть до чертежей, 
визуализаций, спецификаций и т.д. [7]. Техноло-
гия информационного моделирования архитек-
турных сооружений выступает одним из наиболее 
новых и стремительно развивающихся направле-
ний в области актуализации и сохранения истори-
ко-культурного наследия. Применение этой тех-
нологии с целью музеефикации не только откры-
вает новые возможности виртуального экспери-
мента, но и требует разработки новых методик 
компьютерного моделирования, специфических 
для памятников истории и архитектуры. 
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