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Аннотация. В статье исследуется опыт, полученный в процессе посещения забро-
шенных пространств, рассматриваемых в контексте мультисенсорного поворота в ка-
честве иммерсивной среды. Представлены субкультурные практики освоения покину-
тых, забытых и скрытых объектов культурного ландшафта, а также история их 
становления, позволяющая проследить формирование особой эстетики и «мифологии» 
заброшенных пространств, привлекающих внимание городских исследователей. Раз-
нообразные атмосферы, создаваемые аурой «новых руин», способствуют погружению 
субъекта в непривычную среду, что всегда подразумевает обнаружение им аффекта 
как особой эмоционально-телесной реакции, трансформирующей его оптику восприя-
тия мира. Теоретические подходы, используемые в статье, помогают определить 
смысловой и ценностный потенциал как заброшенных ландшафтов, так и практик их 
исследования с точки зрения постантропоцентрической перспективы. 
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Abstract. The article is devoted to an examination of the experience gained through visiting 
abandoned spaces as an immersive environment in the context of a multisensory cultural 
turn. It involves a total immersion of the recipient into the perceived environment, allowing 
to experience intense emotions and redefine personal physical boundaries. Abandoned 
spaces free the body from performative constraints and allow it to move improvisationally 
through various structures, experiencing surroundings and perspectives that challenge 
conventional urban aesthetics. 
A special role in the process of immersion is played by the established mythology of 
abandoned landscapes, formed by the subculture of urban explorers, as well as their 
aesthetics, which demonstrate the disintegration of temporality and experience the dynamics 
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of cultural processes. On the one hand, abandoned spaces materialize an inaccessible past, 
evoking feelings of nostalgia, while on the other hand, they contain unconscious motives for 
the recipient to expect future cataclysmic events in human history. 
The most important aspect of immersion is experiencing the affect, which allows for the 
deterritorialization of expected cultural meanings and the optics of space perception. 
Immersion in abandoned, forgotten, and hidden environments allows for a reconsideration of 
the phenomenon of hospitality, the new understanding of which emerges from a post-
anthropological perspective that explores the unstable boundary between the “foreign” and 
the “familiar,” the “host” and the “guest,” the “cultural” and the “natural,” the “living” and 
the “dead,” the “human” and the “non-human.” Abandoned spaces are viewed as “post-
human,” left entirely not only to the passage of time with its natural processes of decay, 
decomposition, and forgetting, but also to the process of revitalization by non-human agents.  
Immersive practice explores the possibility of hospitality, which involves resolving cultural 
binarism in an unnatural and unfamiliar environment for humans. When faced with the non-
human aspect of space, immersive affect helps to identify an inner nonhuman sequence, 
allowing us to abandon human exclusivity paradigms and create a new optic of perceiving 
the world as an active environment that requires tuning into each other and fitting 
autopoietically into the world of all agents acting within it. 
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Введение 
Сегодня заброшенные пространства обретают очередной интерес, но уже 

со стороны интернет-пользователей, пытающихся использовать атмосферу 
запустения и одиночества в качестве новой эстетики в обжитом на сегодняш-
ний день киберпространстве. Забытые места становятся богатым источником 
зрительской интерпретации: они демонстрируют не только постапокалипти-
ческие руины возможного сценария будущего, но также неестественную  
пустоту или лиминальность, открытие которой в интернет-среде позволило 
молодому поколению говорить о пространственном воплощении бессозна-
тельного и сновиденческого, а также изобретать аудиовизуальные техноло-
гии, создающие искусственную ностальгию.  

В научных работах по урбанистике заброшенная среда чаще всего рас-
сматривается в контексте индустриальной истории городов, что связывает ее 
появление с экономическими сдвигами и процессами деиндустриализации. 
Исследуется связь между инфраструктурным развитием и социальной фраг-
ментацией, где оставленные и забытые пространства становятся символами 
упадка старых индустриальных моделей [1]. Ряд авторов подчеркивает мате-
риальность и чувственное восприятие разрушенных мест, предполагая, что 
они открывают новые возможности для понимания городской среды и взаи-
модействия с ней [2].  

Важнейшая область изучения заброшенных пространств сосредоточена 
на том, как они вовлечены в процессы джентрификации и обновления горо-
дов. Исследуется, как преобразование опустевших мест в элитное жилье или 
коммерческие зоны может способствовать социальному неравенству, созда-
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вая новые городские ландшафты, которые удовлетворяют потребности бога-
тых за счет маргинализированных групп [3]. Упадок городов также рассмат-
ривается через призму «городских пустот», которые представляют собой 
пространства, остающиеся незанятыми после перемещения отраслей про-
мышленности или изменения экономики. Отмечается, что заброшенные про-
странства, хотя и часто воспринимаются негативно, открывают возможности 
для творческого вмешательства и альтернативного использования [4]. Неко-
торые исследователи также утверждают, что заброшенные места служат 
«скрытыми» или «бездействующими» пространствами, а такие местные ини-
циативы, как городское озеленение или художественные инсталляции, 
направленные на ревитализацию забытых территорий, могут развивать 
ландшафт таким образом, что бросают вызов нормативным методам город-
ского развития [5]. В этой связи в последние годы заброшенные пространства 
стали рассматриваться через призму экологической устойчивости и город-
ской экологии. Авторы определяют заброшенные пространства в качестве 
«диких» зон, где сталкиваются природа и созданная человеком среда обита-
ния. Эти места часто подвергаются естественному возрождению, когда рас-
тения и животные «обживают» заброшенные здания и ландшафты, что по-
буждает исследователей изучать потенциал этих пространств для сохранения 
городского биоразнообразия [6]. 

В культурологических исследованиях заброшенный ландшафт часто 
анализируется с точки зрения его эстетической привлекательности для тури-
стов [7, 8]. Увлечение руинами, часто называемое «одержимостью разложе-
нием» [9], восходит к романтизму, однако в современном контексте популяр-
ность феномена объясняется попыткой «посмертного воскрешения» 
романтизированного прошлого советской эпохи [10] и проживанием «ауры 
подлинности» [11] в эпоху подавленной аутентичности. Руины и заброшен-
ные пространства часто рассматриваются как хранилища памяти и истории, 
отражающие упадок прошлых социальных порядков и образа жизни [12, 13]. 
Исследуются значения, которые приписываются руинам в литературе, искус-
стве и политическом дискурсе в истории России, а также то, как руины пре-
вратились в метафору исторического созерцания и течения времени [14].  

Практика «городских исследований» представляет собой отдельный фе-
номен, связанный не столько с неформальным посещением заброшенных 
территорий, сколько с альтернативным освоением городского пространства, 
где исследователи сознательно выходят за пределы традиционно доступных 
зон [15, 16]. Целью данной статьи является рассмотрение практик освоения 
заброшенных пространств в контексте феномена иммерсивности, т.е. глубо-
кого мультисенсорного погружения реципиента в воспринимаемую среду. 
Предполагается, что иммерсивный характер этих территорий возможен не 
столько благодаря созданию уникальных сенсорных переживаний, сколько за 
счет сложившейся эстетики и мифологии пространства, а также нарратива 
его неформального исследования. Изучение практик освоения заброшенных 
пространств требует культурологического подхода, основанного на междис-
циплинарности и включающего методы нарративного анализа и психоанали-
за. Применение теории аффекта и основных положений постантропологиче-
ского дискурса позволяет рассматривать взаимодействие человека с 
пограничной средой в качестве особой формы опыта, где руины становятся 
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объектом аффективного и перформативного освоения, а само телесно вовле-
ченное исследование может стать актом культурного и политического сопро-
тивления эпохе антропоцена [17]. 

Неформальный туризм как практика освоения заброшенного 
ландшафта 

Еще до недавнего времени практическое исследование пространств, по-
кинутых и забытых человеком, определяли практикой индустриального ту-
ризма. Изначальной его целью было посещение объектов промышленного 
наследия как части индустриального ландшафта города. Сегодня же данный 
вид туристической практики расширился, и в его центре оказались места, вы-
ходящие за рамки экономического и культурного значений, что связано с пе-
реходом культуры от индустриального к постиндустриальному типу. Гло-
бальные процессы деиндустриализации привели к освобождению громадных 
производственных мощностей и закрытию предприятий, как промышленных, 
так и объектов социальной и исследовательской инфраструктуры – больниц, 
научно-исследовательских институтов, домов отдыха, пионерских лагерей, 
спортивных комплексов, пополнивших заброшенный ландшафт культурной 
среды. Падание индустриального мира означало и частичное забвение объек-
тов военного назначения – бомбоубежищ, военных городков, аэродромов, 
пристаней, радиолокационных точек, складов, гаражей, ангаров и казарм. 
Итогом экономических кризисов стали и такие феномены, как «ржавый пояс» 
и «город-призрак», визуальная грамматика которых по сей день вдохновляет 
игровую индустрию и кинематограф.  

Исследователи отмечают разнообразие тематической интерпретации 
практик посещения новых руин – «темный туризм», «глубинный туризм», 
«экологический туризм» и «сталкерство» [11. C. 6]. Если целью экологиче-
ского туризма является посещение наименее окультуренных природных 
ландшафтов с установкой на получение комфорта от пребывания в нетрону-
тых человеком местах, то «глубинный туризм», стоящий на биоцентрических 
основаниях, отказывается от данной потребительской практики жителей го-
родов в отношении естественной среды. «Глубинный» подразумевает более 
интенсивное телесное погружение в среду и постоянный партиципаторный 
принцип взаимодействия с ее природными объектами. В условиях заброшен-
ного индустриального ландшафта «глубинный туризм» пересекается с прак-
тикой «темного туризма», основной целью которого становится посещение 
пугающих пространств, а также мест бедствий и различных катаклизмов.  
С одной стороны, сложившуюся практику возможно понимать как результат 
развития капитализма, эксплуатирующего «места смерти», с другой – она же 
может выступать инструментом социальной критики, помогающей выявить 
экологические проблемы скрытых и забытых территорий.  

Внутри городской среды чаще всего выделяют более конкретные прак-
тики посещения как забытых, так и недоступных пространств: «сталкерство», 
«руфинг», «диггерство», «инфильтрация» и «постпаломничество». Одной из 
наиболее опасных и вместе с тем эмоционально поглощающих туристиче-
ских практик является «руфинг», предполагающий исследование высотных 
сооружений и крыш домов. Зеркальное отражение данной активности – «диг-
герство» – ставит перед собой задачу в освоении подземных сооружений: 
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бункеров, подвалов, а также поиске спецлиний метро и «станций-призраков». 
Особую эмоционально заряженную концепцию имеет практика «инфильтра-
ции», подразумевающая под собой проникновение на конкретно охраняемые 
территории, действующие или покинутые промышленные зоны и местности, 
не созданные для нахождения в них посторонних людей. В противовес пере-
численному наиболее безопасной деятельностью, погружающей туриста в 
особую атмосферу заброшенности культурной среды, является «постпалом-
ничество», цель которого состоит в исследовании опустевших объектов рели-
гиозного почитания.  

Все перечисленные практики освоения покинутой или скрытой среды 
являются условными и имеют ярко выраженные субкультурные особенности, 
поэтому часто избегают строгого научного осмысления. Однако, как отмеча-
ют исследователи, наиболее богатая история становления субкультуры «го-
родских разведчиков» зародилась именно в СССР [18. C. 240], она же и опре-
делила культурные практики индустриального туризма, а также эстетику и 
атмосферу покинутых пространств, благодаря которым интерес к освоению 
заброшенного ландшафта не утихает и сегодня. 

Создание атмосферы пространства и нарратива 
исследовательской практики 

Изначальной точкой, создавшей образ уникальной для погружения сре-
ды, стала атмосфера романа братьев Стругацких «Пикник на обочине». 
Именно его сюжет, стиль и терминология легли в основу особой «мифоло-
гии», к которой неосознанно возвращается большинство индустриальных 
туристов. Главным символом нового субкультурного движения стал фильм 
Андрея Тарковского «Сталкер». Поэтика заброшенных пейзажей индустри-
ального и городского ландшафтов, сбор артефактов и таинственные мета-
морфозы среды, художественно воссозданные режиссёром, сыграли ключе-
вую роль в визуальной грамматике «сталкерства» как ролевой модели 
представителей «городской разведки» [18. C. 240]. Сегодня же «сталкерство» 
стало зонтичным термином, объединяющим в себе самые разные практики 
посещения и исследования заброшенных пространств: индустриальных (за-
брошенные заводы, военно-промышленные предприятия, склады и т.д.), не-
индустриальных (оставленные жилые дома, больницы, школы т.д.), а также 
крупных (покинутые районы и «города-призраки»).  

Не только культурные события, но и трагедии в советской истории по-
влияли на развитие данного субкультурного движения, определяя его даль-
нейшие образы. Чернобыльская катастрофа 1986 г. позволила в определённой 
степени реализовать мотивы уже упомянутых художественных произведе-
ний. Крупнейшая техногенная катастрофа XX в. привела к появлению мно-
жества легенд о масштабной закрытой зоне, покинутой людьми, опасных ви-
дах заражения, мутациях и загадочном саркофаге над четвёртым 
энергоблоком, который стал символом недоступного для человека места. 
Р.Н. Абрамов отмечает: «Став одной из самых масштабных „заброшек“, Чер-
нобыльская зона послужила предвестником близкого завершения индустри-
ального советского проекта, который породил множество опустевших про-
мышленных и военных объектов. Несанкционированные проникновения в 
Чернобыльскую зону начались вскоре после катастрофы, а в 1990-х гг. туда 
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были организованы вполне легальные экскурсии для поклонников „темного 
туризма“, „танатотуризма“, „патологического туризма“» [18. С. 240]. 

Необходимая эстетика заброшенных пространств также сформировалась 
под влиянием западной культуры в начале 1980-х гг. представителями музы-
кального стиля «индастриал»: такие коллективы, как Throbbing Gristle, 
Psychic TV, Current 93, Einstürzende Neubauten и Coil, стали использовать ин-
дустриальные и промышленные шумы в качестве основной части музыкаль-
ной композиции. Появление видеоклипов, визуализирующих атмосферу ис-
чезающей эпохи, привнесло также свой вклад в популяризацию практик 
посещения промышленного ландшафта в качестве ностальгического прожи-
вания. Как замечает О.В. Сергеева, значение ностальгии связано с необрати-
мостью времени: «Характерное для современных людей чувство темпораль-
ности с его асимметрией прошлого, настоящего и будущего формировалось 
под влиянием прогрессизма общества модерна, что и превратило ностальгию 
как тоску по утраченному прошлому в коллективное социальное настроение» 
[11. C. 7]. Цитируя А. Хьюссена, она обращает внимание на неразрывную 
связь темпоральности с пространственностью и заключает: «Обветшавшие 
или разрушенные здания материализуют недоступное прошлое, что делает их 
особенно мощным триггером для ностальгии» [11. С. 7]. Р.Н. Абрамов схо-
дится во мнении и подчеркивает иммерсивный характер существующих 
практик исследования заброшенных пространств: молодое поколение, ока-
завшись среди объектов прошлого, воспринимают это как «аттракцион по-
гружения в странный мир неизвестной материальности» [10. C. 128].  

Дальнейшая волна популярности на Западе возникла уже после того, как 
на заброшенные, скрытые и недоступные места обратили внимание масс-
медиа – телевизионные шоу «Urban Explorers» и «Fear», документальный се-
риал «Cities of the Underworld», ставшие хитами на научно-популярных и 
развлекательных каналах телевидения, развили интерес у молодого поколе-
ния к забытым пространствам. Игровая индустрия в конце 1990-х не только 
по-своему обыграла атмосферу заброшенности, но и позволила искусствен-
ным и безопасным образом погрузиться в таинственную среду благодаря раз-
витию жанра «survival horror» и созданию таких игр, как «Resident Evil», 
«Silent Hill», «Alone in the Dark», «Clock Tower» и «Parasite Eve». В России 
примерить на себя образ «городского разведчика» стало возможным благода-
ря выходу в 2007 г. компьютерной игры «S.T.A.L.K.E.R.: Тень Чернобыля»  
и ее последующих релизов. Компьютерная игра соединила в себе фрагменты 
сюжетов произведений Стругацких и Тарковского, а также возникших легенд 
вокруг Чернобыльской зоны и мотивов постапокалиптической компьютерной 
игры «Fallout», ставшей зарубежным хитом. Игроку предлагалось погрузить-
ся в пространство Чернобыльской зоны, атмосфера которой создавалась  
за счет полуразрушенных объектов советского города начала 1980-х гг., его 
интерьеров и фасадов зданий: «все эти объекты находились в полуразрушен-
ном, заброшенном состоянии, покрытые ржавчиной, с отслаивающейся  
краской, омытые многочисленными дождями и поросшие мхом и деревьями, 
т.е. вписывались в визуальную грамматику любителей „заброшек“, и даже 
игровая топонимика включала советские аббревиатуры „ЧАЭС“, „НИИ“  
и др.» [18. C. 241]. Игровая среда состояла лишь из условно заброшенных 
территорий, так как игроку нередко приходилось взаимодействовать с нече-
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ловеческими антагонистами, населявшими некогда привычные для человека 
места.  

Разрушенные здания, коридоры с облупившейся краской и полусгнив-
шие предметы повседневности, обыгранные в рамках цифровой реальности, 
стали ярким визуальным и эмоциональным символом феномена заброшенно-
сти. Виртуальные интерпретации заброшенной среды позволили запечатлеть 
реальную атмосферу упадка, разрушения и забвения, что в конечном итоге и 
стало культурным образом нереализованных пространств городского ланд-
шафта. 

Мультисенсорное погружение и трансформация восприятия 
времени 

Целью исследования заброшенной среды (как виртуальной, так и физи-
ческой) может быть иммерсивное проживание острых ощущений от упадка и 
разложения. Однако высокая степень интенсивности этих переживаний воз-
можна только при реальном освоении пространства. Такая эмоциональная 
практика подразумевает под собой определенную игру дихотомии желания и 
отвращения [11. C. 8]. С феноменологической точки зрения «разложение» 
может свидетельствовать о несостоявшемся настоящем, но также напоминать 
о будущем, которое может закончиться крахом. Именно это позволяет реци-
пиенту раздвинуть горизонты видимого: сделать наглядными те проекты, от 
которых будущее общество отказалось, тем самым проявляя на поверхность 
аксиологическую составляющую современной культуры. Вместе с тем «мо-
дернистские руины» способны вызывать у посетителя как отчаяние и безна-
дежность, так и очарование смертью. Иммерсивный характер освоения за-
брошенных пространств позволяет говорить о включении у реципиента 
такого бессознательного мотива, как «влечение к смерти» в его фрейдист-
ском прочтении. Объекты, представляющие распад исторического процесса и 
культурной памяти, притягивают взгляд наблюдающего, выступающего в 
роли вуайериста, фиксирующего скрытое развитие будущих катаклизмов. 
Погружение позволяет «осязать катастрофу, поскольку буквально касаются 
ее антуража физически» [11. C. 10], в то время пока «воображение дает сти-
мул чувствам, когда путешественник окружен ландшафтами, стенами, веща-
ми, остатками трагедии» [11. C. 10].  

В современном интеллектуальном дискурсе практики посещения поки-
нутых пространств входят в область «городских исследований», которые 
включают изучение не только заброшенных сооружений, но и пространств и 
любых объектов, выходящих из поля зрения и интереса простого горожани-
на. Как уже было отмечено, эмоциональное освоение территорий, выведен-
ных из общественного пользования, чаще всего складывается в особое суб-
культурное движение, получившее распространение среди подростков и 
молодых людей, интересующихся эстетикой заброшенных пространств, но не 
их историей [18. C. 236]. Отмечается и определенное сходство данных прак-
тик с движением психогеографии, описанное Г. Дебором, при котором сво-
бодное для восприятия впечатлений сознание связано с фланированием и 
дрейфом [19]. Однако же описанные практики городского исследования яв-
ляются целенаправленным процессом, предполагающим строгие правила 
освоения пространства и определённые ожидаемые результаты [20. С. 21]. В 
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их основе лежит погружение в городскую среду, подразумевающее особый 
эмоциональный настрой и стремление вывести городское пространство из 
системы капиталистического отчуждения и полицейского государства [18. 
C. 236]. Особый интерес к исследованию городского ландшафта, начавшийся 
с середины XX в., был вызван условиями города: «в одном случае – капита-
листическим мегаполисом и обществом потребления, в другом – идеологиче-
ским официозом советских социальных институтов» [11. C. 6]. Исследовате-
ли отмечают, что именно с этого момента заброшенные территории «вызвали 
к жизни поиск романтики и подлинных эмоций в пространствах, понимаемых 
как радикально иные» [11. C. 6]. Отмечается также устойчивое развитие аф-
фективной тематики в исследованиях города: появляются работы по средо-
вой психологии, эмоциональной географии, антропологии и социологии го-
родских эмоций и нейроурбанизму. Именно этот аспект позволяет говорить 
сегодня о том, что исследование практик посещения покинутых и забытых 
пространств возможно в контексте мультисенсорного поворота, рассматри-
вающего иммерсию в качестве нового опыта культуры.  

В культурологии иммерсия понимается как практика тотального погру-
жения реципиента в воспринимаемую среду, позволяющая ощутить интен-
сивные эмоциональные переживания и заново пересмотреть границы соб-
ственной телесности. «В заброшенных пространствах тело освобождается от 
обычных перформативных ограничений города и может двигаться импрови-
зированно через множество структур, воспринимать удивляющие запахи, 
звуки, перспективы, которые нарушают нормативные городские эстетические 
границы» [11. С. 11]. В художественных практиках этот эффект возможен 
через создание искусственных сред, которые воздействуют на зрителя через 
все органы чувств – зрительно, аудиально и кинестетически. Несмотря на то, 
что в современном искусстве эффект погружения достигается чаще всего за 
счет иллюзии, возможной благодаря цифровым технологиям, А.В. Венкова 
отмечает, что общим свойством как для цифровых, так и физических иммер-
сивных сред становится проживание атмосфер как онтологически неопреде-
ленной среды, улавливаемой и удерживаемой объектами и вещами и доступ-
ной для извлечения и восприятия реципиентом за счет телесного погружения 
[21. C. 104]. Присутствие рассматривается в качестве бессознательного пер-
формативного акта рецепции, определяющего процессуальное производство 
самого пространства, а также аффективное становление погружаемого субъ-
екта. Эта аффективная трансформация возможна благодаря качественной ин-
тенсивности присутствия, производимой ауратичностью объекта, заставляю-
щей реципиента утрачивать пространственно-временные координаты [21. 
С. 106]. Подобным образом рассуждает О.В. Сергеева, говоря о привычных 
туристических местах, напоминающих «пузырь» или «не-место», отличи-
тельными свойствами которых являются дистанцированность, безопасность, 
контролируемость, а также оторванность от исторической и культурной связи 
с территорией, на которой они расположены. Необходимая иммерсия дости-
гается благодаря включению стигматизированных и руинизированных мест, 
наглядно демонстрирующих их судьбу и историю. Обращаясь к общей тури-
стической практике, она замечает, что «ритм мегаполиса подавляет восприя-
тие, а достопримечательности являются знаком подлинности» [11. C. 10], 
именно поэтому ауратичность немузеефицированных руин позволяет добить-
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ся необходимого искажения пространственно-временного местоположения, 
что влечет за собой необходимый эффект подлинности.  

Трансформация смыслов в постантропологическую эпоху 
Необходимо отметить потенциальную силу аффективного погружения в 

заброшенную среду, позволяющую детерриторизировать ожидаемые куль-
турные смыслы и саму оптику восприятия пространства. Покинутые, забытые 
и скрытые территории культурного ландшафта вовлекают человека в деан-
тропологизированное пространство, населенное нечеловеческими «постояль-
цами», что позволяет заново пересмотреть отношения между «своими» и 
«чужими», «гостем» и «хозяином». Сам феномен гостеприимства обретает 
новые смыслы в постантропологическую эпоху, исследующую нестабильную 
границу между «культурным» и «природным», «живым» и «мертвым», «че-
ловеческим» и «нечеловеческим». В настоящее время философские и худо-
жественные исследования все чаще обращаются к пересмотру устоявшегося 
мировоззрения, устанавливающего привычный для нас порядок вещей и вы-
тесняющего за его пределы все то, что не вписывается в современную куль-
турную парадигму. Подавленное господствующей антропоцентрической кар-
тиной мира выражается в виде аффекта, вскрытие которого является сегодня 
одной из главных задач художественных поисков. Это всегда новое, дискур-
сивно не ухватываемое, интенсивное, тотальное эмоционально-телесное пе-
реживание кажется очевидным механизмом контроля в эпоху развитого ка-
питализма, предлагающего разнообразные формы проживания эмоций в 
качестве иллюзорного побега от угнетающей реальности. Однако иммерсив-
ные среды позволяют достичь аффекта в его делезианском прочтении: «это 
всегда такие становления человека не-человеком» [22. C. 195], иначе говоря, 
это обнаружение того внутреннего скрытого порядка, невозможного для 
ухватывания и присвоения какой бы то ни было внешней системой. Для пост-
гуманистической эпохи проживание аффекта становится стратегией будуще-
го, позволяющей вырвать субъекта из сложившейся структуры мировоззрен-
ческого кризиса [23. C. 76].  

Заброшенные пространства возможно рассмотреть в качестве «постчело-
веческих», полностью предоставленных не только течению времени с его 
естественными процессами разрушения, разложения и забытия, но и процес-
сом ревитализации нечеловеческими агентами. Иммерсивная практика ис-
следует саму возможность гостеприимства, предполагающего разрешение 
культурного бинаризма в неестественной и непривычной для человека среде, 
поскольку признание факта нечеловеческого гостеприимства начинается с 
гостеприимства по отношению к нечеловеческому. Столкнувшись с нечело-
веческим аспектом пространства, аффект погружения способствует выявле-
нию внутреннего нечеловеческого порядка, что позволяет проявить состра-
дание, сочувствие и сопереживание по отношению к «другому» [24. Р. 81], 
вписанному наравне с рецептивным агентом в погружаемый мир. Таким об-
разом, в заброшенных пространствах гость становится «не просто не чужд 
хозяину, но образует с ним интимный альянс» [25. C. 13], где отчуждение 
возможно лишь как внутренняя рассогласованность исследователя с самим 
собой. 
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Заключение 
Иммерсивный опыт в практиках освоения заброшенных пространств 

возможен благодаря: 
1) мультисенсорному вовлечению реципиента в воспринимаемую среду 

и активному взаимодействию с ней; 
2) проживанию атмосфер, создаваемых за счет телесного погружения в 

среду, и нарративу исследовательской практики, сформированному за счет 
мифологизации исследуемого пространства; 

3) трансформации восприятия времени, возможной благодаря сохране-
нию ауратичности исследуемых объектов.  

Не менее важным является то, что данная иммерсивная практика облада-
ет перформативным свойством, подразумевающим качественную трансфор-
мацию и становление нового воспринимающего субъекта. Сам феномен им-
мерсивности раскрывается не только в его мультисенсорном опыте, но и в 
перформативном и аффективном характере, отказывающемся от парадигмы 
человеческой исключительности, а также особом стиле взаимодействия с ми-
ром, «понятым как активная среда, требующая тонкой сонастройки и аутопо-
этической вписанности в мир всех действующих в нем агентов» [26. C. 12].  
В конечном итоге основной задачей погружения в заброшенную среду стано-
вится осознание виталистической силы покинутого и забытого пространства.  
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